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Infoside om Digitale DEKOMP-samlinger i Arendal

Infoside:

bit.ly/arendaldekomp



Evaluering



Oppsummering av
DEKOMP-arbeidet





Fagfornyelsen





– Fagfornyelsen

«Det elevene og lærlingene lærer skal være relevant. Samfunnet og 
arbeidslivet endrer seg med ny teknologi, ny kunnskap og nye 

utfordringer. Vi trenger barn og unge som reflekterer, er kritiske, 
utforskende og kreative.»



Viktige stikkord DEKOMP

•Lærende 
partnerskap

•Fagfornyelse

•Relevans

•Tilpasning

•Tilrettelegging

•Tid

•Lov å feile



Dette er temaene vi har tatt for oss

Padlet Office 365 Skjermopptak Programmering



Hva er Padlet?
• En applikasjon som brukes for å lage en oversikt over et gitt tema ved 

bruk av bilder, tekst, video og annet.



Samhandling - Koordinering - Møter -
Kommunikasjon - Samskapning



Skjermopptak
Desentralisert lærerutdanning 

Arendal

Universitetet i Agder

Illustrasjon hentet fra blog.withcoach.com



Programmeringsspråk
Tekstbaserte Visuelle



Internett og informasjonssøk

«The Homework Gap» - https://www.youtube.com/watch?v=yqkAlwGsxwE

https://www.youtube.com/watch?v=yqkAlwGsxwE


Diskusjon:

• Gå til bit.ly/diskusjon6

• Skolens tilgang til verktøy (digitale og fysiske):

• Hvilke verktøy trenger du og elevene tilgang til?

• Har dere de verktøyene som skal til for å møte kompetansemål?

Tid: 10 minutter

https://bit.ly/diskusjon6


Viktigheten av (tid til) fikling







Forskjellige grader av 
digitalisering





SAMR-modellen





Diskusjon:

• Gå til bit.ly/diskusjon6

• Skolens grad av digitalisering:

• I hvilken grad er din skoles undervisning digitalisert?

• Hvordan skal skolen nå neste nivå på SAMR-modellen?

Tid: 10 minutter

https://bit.ly/diskusjon6


Fra konsumenter til 
produsenter







Diskusjon:

• Gå til bit.ly/diskusjon6

• Diskuter følgende spørsmål:

• I hvilken grad er elevene produsenter, i motsetning til konsumenter?

• Hva kan gjøres for å legge til rette for at elevene kan bli produsenter?

Tid: 10 minutter

https://bit.ly/diskusjon6


Pause



Digitale ferdigheter som grunnleggende ferdigheter



Digitalisering av læringsressurser vs undervisning

Digitalisering av 
læringsressurser

• Videoer
• LMS
• Lydbøker
• Simulatorer

Digitalisering av undervisning

https://forskning.no/partner-oslomet-skole-og-utdanning/god-digital-undervisning-krever-bedre-pedagogikk/1216418

• Digitale ressurser 
integrert i et 
helhetsbilde

• Tid 

• Mengde

• Rom

• Interaksjon

• Oppfølging

• Vurdering

• Relasjoner

https://forskning.no/partner-oslomet-skole-og-utdanning/god-digital-undervisning-krever-bedre-pedagogikk/1216418


Veien videre



Undersøkelse

bit.ly/arendaldigital6

http://bit.ly/arendaldigital6

