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Hva skal skje | samlingen

| dagens praktiske gkt skal du utarbeide et
analogt programmerings-opplegg som du
kan ta | bruk | din undervisning.

Underveis | arbeidet ditt skal du reflektere
rundt det overordnet malet: Hvordan kan
dette opplegget bidra til at elevene kan
utvikle sin teknologiforstaelse?

Ta utgangspunkt | et av eksempel-
oppleggene som er presentert pa
mellomarbeid-siden.

Tenk na pa hvordan du kan tilpasse et
opplegg til ditt fag/trinn.

Tenk over om det er du eller elevene som

skal lage eller gjennomfare instruksjonene |
opplegget du utarbeider.

Bruk tiden frem til pause pa a tilpasse og
ferdigstille opplegget.

Etter pausen skal dere teste ut opplegget pa
en kollega eller gruppe. Hvordan blir
opplegget mottatt?

Ta med deg eventuelle tilbakemeldinger og
revider opplegget.

Diskuter sa med kollegaer hvordan opplegg
tilknyttet programmering kan bidra til
overordnet mal.


https://dekomp.uia.no/doku.php?id=arendal:mellomarbeid_1
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Info om digitale DEKOMP-samlinger hgsten 2020 - Programmering

Her vil vi legge ut linker til samlingene. Lenken vil vaere tilgjengelig her par i for samlir i inktene. Video av i 1 vil starte 15 minutter for oppsatt
tid.

Arendal kommune og UiA har blitt enige om at DEKOMP Hesten 2020 skal forega digitalt. UiA har utformet et opplegg som ivaretar sentrale sider av temast Programmering.
Vi tenker at dette oppleggst blir klart best om man gjennomferer i fysiske grupper/team, teknisk stette og oppmuntring er viktig for & ikke sté fast. Derfor har vi hatt et mote
med ressurslarerne ved hver skole om det praktiske. Informasjon om fysisk deltagelse vil bli gitt av deres ledslse/kontaktperson pa skolen. Som man kan se av programmet
under vil det gjennomferes 6 samlinger av 1.5 timer. Det vil i tillegg gjennomferes 3 mindre og et sterre mellomarbeid. Gjennomfering av disse mellomarbeidene er avgjerende
for opplegget, utforsking og fikling er essensielt for & leere IKT-verktay.

oss til & giennomfore et slikt opplegg med dere og haper alle som deltar far nyttig utbytte.

Torsdag (Samling 14:30-
16:00)

Tirsdag (Samling 14:30-16:00) Onsdag (Mellomarbeid)

21110 0g  Introduksjon: Hva er programmering i fagfornyelsen?(her ma du ha tiigang  Mellomarbeid: Progr Tekr
til penn og papir} undervisning. 2

verktay og

&ivia DEKOuP

5] Logg im

28/10 og Mellomarbeid:Code.org/Scratch/Fysisk

enhet.

Gode eksempler og aktiviteter.

ﬁ UiA rD”E‘}fOMP %) Logg inn

i1 Mellomarbeid: Test ut programmering med klassen din.

al

UijA DEKOMP-samlinger for
Arendal hasten 2020

links-

A

11/11 og Mellornarbeid: To nye verktay i

Algoritmisk tenkning som probleml@sningsmetode.
9 9 P g verktoykassa

nsvarlige l — o DEKOMP-samlinger for Arendal hgsten 2020

I I~forme

Info om digitale DEKOMP-samlinger hesten 2020 -
Programmering

3 g linker

Her vil vi legge wt linker til samlingene. Lenken il vare tilgjengelig her pa nettsiden for
samiingatidepunktene. Video av samiingen vil starte 15 minutter for oppeatt tid.

Arerdal korrmune og UiA her biitt snip om at DEKCMP Hostan 2020 kel foregé digits/t. Ui har uty
o av Lemae: Programmering. Vi tenker Le oppiegget bl k.

qrupperiteam, taknisk statte 0 oopmuntring er viktg for 4 ik

lzereme ved hiver skols om det pre<tiske. Informasjon oy

nomrores & saminger av * 5
. Gjnnonfusring

for & leare IKT-verkte:

Info om digitale DEKOMP-samlinger hgsten 2020 - Programmering

Wi gleder nss Hl & jernomfom ot siikt opplegg mee dere og hipos alle sam dotar B nvtig Her vil vi legge ut linker til samlingene. Lenken vil vaara her pa for Video av vil starte 15 minutter for oppsatt

fid.

Uke  Treeg (Samling 14:30- Onsdag (Nellomarbeid) Torsdag {Sa. v

16:00) 14:20-16:00) Arendal kommune og UiA har blitt enige om at DEKOMP Hosten 2020 skal forega digitalt. UiA har utformet et opplegg som ivaretar sentrale sider av temaet Programmering.
@ Vi tenker at datta opplegget blir klart best om man gjennomfarer i fysiske grupper/team, teknisk statte og oppmuntring er viktig for & ikke sta fast. Derfor har vi hatt et mete
Gy, L LAET NOHIP Teknologitorsd med ressurslzererne ved hver skole om det praktiske. Informasjon om fysisk deltagelse vil bli gitt av deres ledelse/kontaktperson pa skolen. Som man kan se av programmet

rorammenng i Molomacboid: Programenaning i

21610 :;g;sﬂm@ “m" - mwmfg S verdoy og under vil det gjennomfores 6 samlinger av 1.5 timer. Det vil i tillegg gjennomferes 3 mindre og et store mellomarbeid. Gjennomfering av disse mellomarbeidene er avgjerende
oo aana i pern og i) B for opplegget, utforsking og fikling er essensiett for & leere IKT-verktoy.
. Vi gleder oss til & gjennomfere et slikt opplegg med dere ag hiper alle som deltar far nyttig utbytte.
27410, Pragantagien

Goste ks sler og bt Gl Geg/ScraleivT ysisk ! Tored ling 14:30-
28110 arheid med arsdag (Samling 14:.

Uke Tirsdag (Samling 14:30-16:00) Onsdag (Mellomarbeid|
og MM cppgsver DEKOMP- 9 ¢ N ) 9 ) 16:00)
28010 -
Sam"nger for 43 20/10, 21/10 og Hva er prog 1?(her ma du ha tilgang ing I Takr i verklay ag
Arendal 22110 til penn og papir) undervisning. ressurser.

hesten 2020

Iy errnzsicn s

Codo. 3% 1 0g arbeid med

44 27110, 28/10 og

i Gode eksempler og aktiviteter.




Evaluering



Oppstart av aktivitet

* Ta utgangspunkt i et av eksempel-oppleggene som er presentert pa
mellomarbeid-siden.

* Tenk na pa hvordan du kan tilpasse et opplegg til ditt fag/trinn.

* Tenk over om det er du eller elevene som skal lage eller gjennomfare
instruksjonene | opplegget du utarbeider.

* Bruk tiden frem til pause pa a tilpasse og ferdigstille opplegget.

Underveis i arbeidet ditt skal du reflektere rundt det overordnet malet: Hvordan
kan dette opplegget bidra til at elevene kan utvikle sin teknologiforstaelse?


https://dekomp.uia.no/doku.php?id=arendal:mellomarbeid_1

Eksempler pa (analoge, frakoblede) oppgaver

* Mine robotvenner: introduserer elevene for prinsippene bak programmering, og
illustrerer behovet for funksjoner.

* Programmering med de yngste: bygg algoritmer og fglg instruksjoner

* Tegn i pixler: tegne bilder ved a bruke tall

* Lage eggedosis: felg den eksakte instruksjonen (som en datamaskin)

* Giinstruksjoner: lzer om algoritmer og debugging

* Flytt den, flytt den —lage algoritmer for a flytte en figur:

* Bygg en robot (oppgave 5): Flytt en karakter i en labyrint ved hjelp av algoritmer.

 Kode navnet ditti et armband: kode ditt eget navn med binzert tallsystem.

* Du finner alle oppleggene
her: dekomp.uia.no/doku.php?id=arendal:mellomarbeid 1



https://oppgaver.kidsakoder.no/uten_datamaskin/robotvenner/robotvenner
http://iktipraksis.spillpedagogene.no/iktipraksis.iktsenteret.no/content/programmering-med-de-yngste.html
https://csunplugged.org/en/at-home/squeezing-pictures/
https://espenec.wordpress.com/2019/10/22/lage-eggedosis/
http://info.thinkfun.com/stem-education/6-unplugged-coding-activities-for-hour-of-code
https://studio.code.org/s/course1/stage/2/puzzle/1
http://info.thinkfun.com/stem-education/6-unplugged-coding-activities-for-hour-of-code
https://www.mamasmiles.com/stem-fun-for-kids/
http://dekomp.uia.no/doku.php?id=arendal:mellomarbeid_1

AKtivitet

 Velg ett av eksempel-oppleggene som er presentert pa mellomarbeid-siden. Du
finner oppgavebeskrivelse pa denne lenken: bit.ly/mellomarbeid (Du kan ogsa
utvikle ditt eget).

» Bestem hvilket fag, trinn og/eller klasse opplegget skal kjores for.
* Tilpass opplegget til elevgruppen.

 Bestem om det er leereren eller elevene som skal lage eller giennomfare
instruksjonene | opplegget du utarbeider.

« Avklar hvilke av instruksjonene som potensielt kan misforstas, og forbedre dem.
» Beskriv tidsomfanget og behov for utstyr til gjennomfaring av opplegget.
* Bruk tiden frem til pause pa a tilpasse og ferdigstille opplegget.

Pa hvilken mate kan dette opplegget bidra til at elevene kan utvikle sin
teknologiforstaelse?



http://bit.ly/mellomarbeid

Ferdigstillelse av opplegg
Avsatt tid: 30 minutter







Test ut hele eller deler av
opplegget pa en kollega/gruppe
Avsatt tid: 20 minutter




Ga i grupper - Diskuter overordnet mal:

Hvordan kan dette opplegget bidra til at
elevene kan utvikle sin

teknologiforstaelse?

Avsatt tid: 10 minutter



Undersgkelse

bit.ly/arendaldiqgital2



http://bit.ly/arendaldigital2




